
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Das Programm 
 
 
 Sporthalle 

 
Klassenräume/Kantine 

Freitag, 08.02.2008   
 12.00-15.00 Registrierung der 

Teilnehmer/ Unterkunftsverteilung
 

14.00-14.45 Freie 
Trainingszeit 
 
15.00-17.00 Turnierspiele 
 

 

 
 
 

17.00 Offizielle Eröffnung 
Mit dem  

 

 18.00-19.00 Abendessen 
 
Ab 22.00  
Konzert  
mit Jonathan C. Nelson 
 
Ab Mitternacht Karaoke Party 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
Samstag, 09.02.2008   

 
7.30-08.00 Freie 
Trainingszeit 
 
08.00-12.00 Turnierspiele 
 
 

07.00-08.30 Frühstück 
 
10.00-12.00  
Rundtsichgespräch 
 
 
 
10.30 Kinofilm 1. 
„Kebab Konnektion“ 
 

12.00-18:00 Turnierspiele 
 
 
 
 
 
 
18:00 Finalbegegnungen 
 

12.00-13.30 Mittagessen  
 
13.00 Kinofilm 2 
„BuSho“ jung spezial“ 
Kurzfilme der Hamburger Media 
School 
 
„Gegend die Wand“ 
 
 

 

 
21.00 Abschlussabendl mit 
Preisverleihung  
 
 

19.00-20.30 Abendessen 
 
22.00 Konzert 
mit LPsuperstars 

Sonntag, 10.02.2008   
  08.00-9.30 Frühstück 

 
10.00 Abreise 
 

 
Das Recht auf Programmänderung ist Vorbehalten! 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7. Spielregeln 
 
 

• Eine Mannschaft besteht aus maximal 5 Feldspielern und einem Torwart (5+1) 
• Jede Mannschaft hat bis zu 2 Einwechselspielern 
• Es dürfen sich maximal 5+1 Personen pro Mannschaft gleichzeitig auf dem Spielfeld 

aufhalten.  
• Die Spielzeit beträgt zweimal 10 Minuten. Zwischen den zwei Halbzeiten gibt es 

keine Pause. 
• Der Beginn des Spiels erfolgt durch den Pfiff des Schiedsrichters. Wenn 3 Minuten 

nach einem Signal des Schiedsrichters eine Mannschaft immer noch nicht auf dem 
Spielfeld ist, wird das Spiel mit 0:3 Toren gegen sie gewertet. 

• Die Männermannschaften werden in Vierer-Gruppen aufgeteilt. Pro Gruppe kommen 
die ersten zwei ins Achtelfinale. Mit dem Achtelfinale beginnt die K.O. Runde. 

• Die Damenmannschaften spielen in einer Gruppe gegeneinander 
• Punkteverteilung in der Vorrunde: der Gewinner eines Spiels bekommt 3 Punkte, der 

Verlierer 0 Punkte, für ein unentschiedenes Spiel bekommen beide Mannschaften je 
einen Punkt.  

• Bei Punktgleichheit zählt zuerst der direkte Vergleich, dann das Torverhältnis und 
zuletzt die mehr geschossenen Tore.  

• Sollte der Ball die Elemente der Hallendecke oder die Hallendecke selbst treffen, so 
wird das Spiel mit einem Freistoß oder Kick-in von der entsprechenden Stelle 
fortgesetzt. 

• Wenn der Ball aus dem Spielfeld ins Aus geht, wird er aus dem Aus eingeworfen 
oder mit einem Kick-in wieder ins Spielfeld gebracht  

• Schießt eine Mannschaft den Ball hinter die eigene Torauslinie gibt es einen Eckball.  
• Grobe Regelverstöße werden mit 2 Minuten Bank bestraft. Sollte dies beim gleichen 

Spiel zweimal passieren, wird der Spieler endgültig des Feldes verwiesen. In so 
einem Fall können die Schiedsrichter selbst entscheiden, ob der Spieler für weitere 
Spiele disqualifiziert werden soll.  

• Grätschen und körperbetontes Spiel wird in jedem Fall mindestens mit 2 Minuten 
Strafbank geahndet. 

• Der Torwart darf den von seiner eigenen Mannschaft kommenden Ball nicht mit den 
Händen berühren. Dies gilt auch für einen Einwurf. Verstöße werden mit einem 
Freistoß von der Strafraumgrenze geahndet. 

• Strafstöße werden vom 7 Meter-Punkt aus geschossen. 
• Die Spielerwechsel können fortlaufend unternommen werden. Bei Verletzung ist vom 

Schiedsrichter die Genehmigung zum Austausch einzuholen. Ein Verstoß wird mit 2 
Minuten Bank bestraft. 

• Blutende Spieler dürfen sich nicht auf dem Spielfeld aufhalten. 
• Auf einmal dürfen sich maximal nur 2 bei Fußballvereinen unter Vertrag stehende 

Fußballer auf dem Spielfeld befinden. 
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